2&-ABNING MED KONTROLSVAR (og cuebids og splinter)

2%-abningen indeholder en NT-hand med 22+ HP, eller en hvilken som helst type 1- eller flerfarvet
kravhand. SVAR:

20: 0-1 kt. Enkelte undtagelser jvnf. nedenstaende (gaende/semigaende farver).
290 2 kt.

24 3 kt.

2NT: 4 kt, krav til mindst 4NT. Efter 3NT fra &bner spilles 3NT-system. !

3% 5+ kt, krav til mindst lilleslem. Do.

30/0IMINT:  6- eller 7-farve med to af de tre tophonngrer, ingen sidekontroller (NT viser klgr).
Aa/o/0/e:  Gaende farve (EKDBxx eller EKDxxxx), ingen sidekontroller.

Hvis man er ”hardcore” med systemet, kan man spille med transferprincipper, nar svarer viser de gode
farver: 3¢ =HHxxxx1"¥

3v = HHxxxx 14

34 = HHxxxx 1%

3UT = HHxxxx 1 ¢

4% = Gaende farve i ¢

44 = Gaende farve 1 ¥

4% = Gaende farve i #

44 = Gaende farve i &
Fordelen er iser, at abner kan fastlaegge trumf ved at melde svarers viste farve. Herpa kan svarer
cuebidde en kortfarve.

VIDERE MELDINGER
2NT fra abner viser 22-24 HP; svar: 2NT-system.
3NT fra abner viser 25-27 HP; svar: 3NT-system. Man melder kun 3NT efter svaret 2 ¢ ; hvis abner har
vist mindst 2 kontroller er det mere hensigtsmaessigt at holde meldingerne lavt med 2NT, da der jo er
GF.
ANT viser 28-30 HP efter 2¢ og er ellers 4-es Blackwood. Efter den naturlige 4NT spilles:
ANT - SYSTEM: 5& sgger farver fra neden og er mindst inviterende til slem. 5¢//a er naturlige
sleminviterende meldinger med mindst 5-farve. 5NT er ligeledes naturlig invit.

NY FARVE lover mindst staerk 5-farve og er absolut GF. Svarer reagerer saledes:

ENKELTSTOTTE viser efter 2¢ én kontrol uden kortfarver eller 0 kontroller med en
splinter. Man lover mere end blot sine kontroller.

1 Efter 2« - 2NT viser 3% fra dbner en staerk sanshdnd uden gode 5-farver. Herefter meldes naturligt 4-farver fra neden. Hvis &bner
genmelder 4% i naeste runde, vises en 1-farvet kigrhdnd.
24 - 2NT, 3NT viser 22-23- sanshdnd - €j krav.



DOBBELTSTQTTE eksisterer normalt kun i major efter 2 ¢ -svaret og viser god trumfstatte,
men benagter singler og viser 0 kontroller.

SPRING | NY FARVE er splinter (lover 1 kt efter 2¢) og er nermest obligatorisk. NB!
Konge blank vises ikke som en splint.

FARVEN OVER abners farvemelding (til og med 3w fra abner) er blot et relee og benzagter
egen meldbar farve, dvs. haederlig 5-farve pa 3-trinnet eller god 5-farve pa 4-trinnet. Med en
svag stette gar man ogsa denne vej; specielt skal man veere varsom med at passere 3NT, hvis
kravabneren har meldt 3&/3¢, da 3NT direkte jo viser 25-27 HP.

LAVESTE SANSMELDING viser en farvemelding i releefarven.

SPRING TIL 3NT (hvis muligt) viser single/renonce i dbners majorfarve og en 3-farvet hand
med lidt lavhonngrer hist og her.

Ny farve pa 4-trinnet er naturligt fra abner (hvis der ikke er fundet fit), men cuebid fra svarhanden.
Dog er ny farve naturligt efter abners 3NT. Eks:

28 - 20 28 -20
3¢ -3a 3% -3a
4¢ - 49 =cue. 3NT - 4RJ = NAT.

ANT fra begge sider efter naturlige farvemeldinger pa 4-trinnet er naturligt. Svarer kan i nogle tilfaelde
have sa meget tilleeg uden for sine kontroller, at han f.eks. kan springe til 5 i dbners major (eller haeve
til 5SMA), haeve 3NT til 4NT eller melde 4NT naturligt efter abners farvevisning pa 4-trinnet.

ANT fra abner efter en stgtte (direkte eller splinter/cue) er naturligvis RKC (svarer er Type 1, hvis han
har vist 0-3 kontroller).

Hvis abner i anden melderunde springer i en farve, fastleegges denne farve som trumf, og svarer skal
melde laveste cuebid - dog skal kortfarver naturligvis kun cues med "rimelig" trumfstatte.

Hvis abner farst springer i ny farve (fastlegger trumfen) og derneaest melder sans billigst muligt,
sperges efter 3. kontroller fra neden (igen geelder at doubletoner kun vises med rimelig trumfstatte);
herefter sparger ny farve efter 3. kontrol til storeslem.

Hvis man som svarer skulle sidde med es eller konge i trumf, springer man i trumf i 1. runde uden
sidekontroller eller haever senere i meldeforlgbet med sidekontroller.

Hvis abner har vist en sanshand: 5NT lover alle kontroller + trumf dame.
5 sans fra svarer viser overfor alle hander trumf dame + "rest" ved siden af kontroller -> Abner skal
melde 7 med de sidste kontroller.

FORSVAR MOD INDMELDINGER EFTER ABNING 24

PAS: 0-1 kontrol (pa 4-trinnet kan der veere 2 "nggne" kontroller). Hvis abner nu
dobler er det straf - typisk med sanshand. 2NT viser 22-24 uden lyst til at
straffe. Hvis abner blot melder en farve er det stadig UK, og svarer melder
preecis som om, han havde sagt 2¢.



DBL: Preecis 2 kt uden en haederlig langfarve. | naste runde bruges som saedvanligt
NT-system eller relee-/afmelding i farven over.

NY FARVE: Mindst haderlig 5-farve; 1-2 kt. Herefter bruges stadig relee-/vente melding,
men 3NT er naturligt. Hvis man melder ny farve pa 4-trinnet vises en sterk 5-
farve eller en haederlig 6-farve.

LAVEST NT: Mindst 3 kt. | naeste runde bruges relee-/ventemelding.

SPRING FARVE: EKDxxx(x); ingen sidekontroller. Abner kan sparge med spring til 4NT/5NT
om knagten til lille-/storeslem.

OVERMELDING: 3-farvet hand med single/renons i FIFA. 1-2 kt.

Hvis modparten melder ind pa 4-trinnet er pas nermest en "gammeldags" afmelding og dobling viser
en positiv hand med mindst 2 kt og 7-8 HP. Ny farve pa 5-trinnet viser mindst to tophonngrer sjette og
mindst 2 kontroller, og 4NT er her den 3-farvede hand med single/renonce i deres farve.

Hvis 2&%-abner dobler en indmelding, er det straf - normalt med en NT-hand. Pas er en
"oplysningspas", svarer skal strafdoble uden de helt store trumfvardier, da abner kun star den med
staerk jeevn hand - passen kan udelukkende veere for at give svarer chancen for at melde en lavere farve
end sin egen.



